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f Tebles cle 0 et 1
ot |

Echange ton argent contre un billet d’entrée.
Relie la multiplication & son résultat.
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PAVILoN D'IcCuEIL

Tous les jours, un tirage est organisé entre les 50 premiers
visiteurs. Aujourd’hui, tu en fais partie et tu cours la chance
de gagner une carte-cadeau.

Pour participer, choisis au hasard 1 billet de tirage et
entoure-le. Ensuite, effectue les multiplications pour
découvrir les combinaisons gagnantes. Seras-tu le gagnant
ou la gagnante du jour ?

[ 8042015 } [ 7006109 } [ 8204005 }
[ 7016009 } [ 7001609 } [ 8240005 }
* Premiere combinaison gagnante:
1x8= 1x2= 0x6= 1x4= 0x9= O0x1= 1x5=
8 2 0 4 0 0 5
* Deuxieme combinaison gagnante :
1x7= 0x10= 0x3= 1x1= 1x6= 0x8= 1x9=

7 0 0 1 6 0 9
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& Tanies de @ et 4
Wy

a 8

Effectue les multiplications tout au long du chemin en ramassant
les objets nécessaires pour passer un beau séjour sur lile.

_ 5
0x3=_0 1x5=_~-_ 0







’/'f Table cle '°

Relie chaque perroquet & sa branche.

Reproduction interdite « © 2025 Marcel Didier 11



ﬁiﬁﬂ PAVI|LoN DgS ANIMAUX TROPICAUX

Ecris le résultat des multiplications dans I'étiquette qui correspond
au nom de chaque animal.

i < Y]
“...
b/ N
DRAC. S

Gecko & Serpent i Toucan ﬂ Perroquet 4_0

Tamanoir 80 Kooloﬂ Pondom Caméléon 0

Lemur 20 Crocodile 20 Tortue géante des Galapagos 20
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”? Table cle '.0

Suis les traces de Iiguane en effectuant les multiplications
pour découvrir ou il se cache.

—
Lg SAVAIS-Tu ?

Environ la moitié de tous
les animaux de la Terre vivent
dans les foréts tropicales humides.

Reproduction interdite « © 2025 Marcel Didier




Tables de 0, 1et 10

Sais-tu ce que veut dire le mot « orang-outan » ?

Pour le découvrir, écris d’abord le résultat de chaque
multiplication, puis cherche la lettre correspondante dans la [égende.
Retranscris les lettres au bas de la page pour résoudre I'énigme.

© 10x8=_80 @ 1 x10=_10_
O 1x9=_9_ O 10ox1=_10
© 10x 4 =_40 © ox2=_0_
©® ox5=_0_ O 3x1=_3_
© wox3=_30 @ oxe6=_0_
O 0x2-_2 O 9x1=_9
O 1x3=_3_ @ 10x 6 =_60_
O 8 x10=_80_ €@ 10x 7 =_70_
O 1x8=_8_ @ 5 x10 = _50_
@O ox7=_0_ @ 8x1=_8_
@ 10x9=_9 @ 10 x 10 = 100
© 10x5=_50_ @ 2x10=_20_
Légende

O:E 3:D 8:R‘A9:L 10:M 20:T 30:U 40:V 50:0 60:A 70:F
80:1 90:H 100:E

E
10

«

|
(1

H
O

F
(20
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Tables de 0,1 et 10

Effectue les multiplications le plus rapidement possible.
Chronometre ton temps de réponse et écris-le & la page 64.

X X X X X X X X X X
O O I NI N = U1 AN VO
X X X X X X X X X X
UG J O 00N O O W O
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Relie chaque astronaute & sa navette spatiale.



Effectue les multiplications
dans le systeme solaire.

Ureinus
Neptune
2x0 =
0
‘_1) = 6 e‘,’
P — Mers Cq
Xs 2
S k’
~o
9= 18 Jupiter -
2+ 2, 7o
4 Q \
Mercure \6’ \>
%)
*
-~
wVénus \
\)
>
N
X
Seleil f Seiturne
/m
o
TECIre A
X
(0}
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@ﬂwitumuedh4i=

\‘\\‘\‘3\ ‘
. U N
( 4

Effectue les multiplications dans les constellations.

2x3=_6
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Tables de 0,1, 2 et 10

Un astéroide file en direction de la Terre. Ta mission est de modifier
sa trajectoire & I'aide de satellites équipés de faisceaux laser.

Choisis au hasard 20 multiplications sur les satellites.

Si le résultat se trouve sur la surface de I'astéroide, trace un X dessus.
Tu dois atteindre 18 résultats pour dévier I'astéroide de sa trajectoire
et sauver la Terre. Bonne chance'!

llya 20 résultats
possibles.
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Tables de 0,1, 2 et 10

Effectue les multiplications le plus rapidement possible.
Chronometre ton temps de réponse et écris-le
a la page 64.

N = O b N b WO O VO

X X X X X X X X X X
X X X X X X X X X X






(3 Table de o

Entoure |la quille sur laquelle est inscrit le résultat

de chaque multiplication.

Reproduction intert



g > pAVI|LON Du cIRQuE

Lg sAVAIS-Tu ?

Il existe deux sortes de clowns. Le clown

Effectue les multiplications. blanc, qui est sérieux et autoritaire,

et le clown rouge (I’auguste), qui est
espiegle, naif et maladroit.
/

personnelle.
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(3 Table de o

AA

Quel animal le magicien fait-il apparaitre dans son chapeau ?
Pour le découvrir, effectue les multiplications. Cherche la lettre
qui correspond au résultat et écris-la dans le message codé.

O

N

(2

© 5 x3-=_15_ @ 5 x4 =_20
©® 5 x10=_50_ O 5 x9 =_45
© 5 x6=_30 O 5 x5=_25
O 5 x 8 =_40_ O 5x0=_0_
O 5x1=_5_ O 5 x2=_10_
O 5x7 =_3_
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Tablesde 0,1, 2,5 et 10

Les artistes ssamusent a un jeu de poches pendant leur temps libre.
Devine qui sera le gagnant ou la gagnante. Pour vérifier ta prédiction,
trace un X sur le résultat de chague multiplication dans le jeu. Ensuite,
calcule le pointage obtenu par chacun selon le code de couleur. 8

La trapéziste L’homme fort 4
S ) B[] O] 6
5
i s [ |on| [ 55 || 24 gy | 2
] e 2
81 | >5[ 100 | | #5857 | 2| 6
Ma prédiction:
5 x 7 = _35 10x 0 =_0_ 2 x 8 = _16
1 x 1 =_1_ 2 x 9 =_18 1 x 9 =_9
5 x 2 =_10_ 5x 1 =_3_ 5 x10 = _50
Ox8=_0_ 10 x 3 = _30_ 2 x 6 = _12
5 x 4 = _20_ 2 x3=_6_ 10 x 4 = _40
2 x 2 =_4 5 x 6 = _30 5 x 9 = _45
1 x 7 = 1 10x 1 =_10_ 0x 6 =_0_
5 x 8 = _40 5x0=_0 10 x 2 = _20
Pointage de la trapéziste Pointage de ’homme fort
Cases rouges 3 x 5 pts=_15_ Cases rouges _2__ x5 pts = _25_
Cases jaunes 7 ><2pts= 14 Cases jaunes _4_ x2pts— 8
Cases blanches _2_x1pt=_2_ Cases blanches _3_x1pt= _3_

Total 31 Total 36
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Tablesde 0,1, 2, 5 et 10

Effectue les multiplications le plus rapidement possible.
Chronometre ton temps de réponse et écris-le

a la page 64.

" 2 x 9 =_18 5 x 5 =
X 6 = _6 2 X 3 =

x 4 = _20_ 10x 7 =

x 5 = _20 5 x 9 =

x 3 =_0_ 10 x 6 =

5 x 8 = _40_ 2 x 1 =

2 x 6 = _12 5 x 2 =
5x0=_0_ 0 x 4 =

10 x 8 = _80_ 2 x 4 =

5 x10 = 20 5 x 7 =
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A Tabile de =

Relie chaque multiplication & son résultat pour savoir
quel est le régime alimentaire de chaque dinosaure.

f

Gallimimus
3x8=_24

Coudlptergx
3x5=_12

Diplodocus
3x1=_3

Tyrannosaure
3x9=_27_

Parasaurolophus

‘ 3x10=_30_
I ll Tricératops Spinosaure
3x7=_21_ 3x0-_Q_

* R ;‘iﬁ g ;/elc;cmptor
Pterodoctyle \18 T AN Xé=
3x3=_9 -

;!: Owroptor Stégosaure ' l o

3x6=_1c Ix4=_12
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PAVI|LON DS DiNOSRURES

Lg sSAVAIS-Tu ?
o Selon leur espéce, les dinosaures
Effectue les multiplications pondaient des ceufs ronds, ovales
dans le nid du dinosaure ou allongés. La coquille des ceufs
et colorie le dessin. était dure ou molle. La coquille dure

protégeait mieux les embryons contre
les chocs et la déshydratation.
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Table de 2P

Sors du labyrinthe sans croiser de dinosaure. Deux chemins
sont possibles. Ecris le résultat des multiplications que
tu rencontres sur ta route.

Lg SAVAIS-Tu ?

Les paléontologues ont découvert plus de

100 espeéces de dinosaures au Canada. La plupart
de ces fossiles ont été mis au jour en Alberta:

tu peux visiter I’'une des plus grandes expositions
de dinosaures au monde au Musée royal Tyrrell.
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Tablesde 0,1, 2, 3,5 et 10

Effectue chaque multiplication, puis trace un X
sur son résultat dans la grille. Compléte 'énoncé
au bas de la page avec les nombres restants.

3 x5 =_15_ 10x 9 = 90 1 x 4 =_4_
2 x 7 = _14 2 x 8 =_16_ 2 x 9 =_18
1x2=_2_ 10x 7 =_/0_ 3 x2=_6
O0x 9=_0_ 10 x 8 = _80_ O0x0=_0_
3 x 1 =_3_ 5 x 7 = _35 1 x 1 =_1_
5 x 8 = _40 5 x 2 =_10_
3 x 9 =_2/ 3 x 4 = _12
10 x 10 = 100 2 x 2 =_4
5x 5 = _25 3 x 6 = _18
3 x 7 =_21 5 x 4 = _20
5x 1 =_95 3 x 8 = _24
30
45
| 9

L’Argentinosaurus mesurait

de 30 & _45 metres de
longueur et pouvait atteindre

9 meétres de hauteur.
Cette espece est aussi 'une
des plus lourdes & avoir
marché sur notre planéte !
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Tablesde 0,1, 2, 3,5 et 10

Effectue les multiplications le plus rapidement possible.
Chronometre ton temps de réponse et écris-le & la page 64.

X X X X X X X X X X
N A O 00O U1l = h O ©
X X X X X X X X X X
U O W 4 O O N U1 N W

SLTTY

77 S il
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2N Table de 4

Effectue les multiplications. Colorie les poissons que chaque
pécheur a attrapés de la méme couleur que son chapeau.

Sam = 225
5 poissons
verts

Q
3
4

4x7=_28 4x1=_4
4x5=_20 4x3=_12

Quel pécheur a attrapé
le plus de poissons ?

TOM

5 poissons
bleus

4x0=_0  4x9=_36_
4x2=_8_

Tom =
6 poissons
rouges

4x4=_16_ 4x10=_40_
4X8=_32 4 x6= 24




pAVI|LoN Dy MoNDE MpaRIN

Effectue les multiplications & lintérieur du banc de poissons.

Lg SAVAIS-Tu ?

Un banc de poissons est un grand groupe
de poissons de la méme espéce qui hagent
ensemble de facon coordonnée. Ainsi, ils se
protégent mieux des prédateurs et sont plus
efficaces dans la recherche de nourriture.
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~>u  Teihle ele G

Effectue les multiplications pour compléter les coordonnées de
chaque plante ou animal marin. Reproduis son dessin & I'endroit
correspondant dans la grille.

10 &
5 -

2 @ ;

24 Ls
20 <l
N
2 .
A
8 1.4
4 B
A B C D E F G
gﬁ (A 4x4=_16 ) [ (B ax6=_24)
Al (C4x9=_36) W (G 4x3=12 )
PR O (E4x1=_4) % (A, 4x8=_32 )
&= (D, 4x5=_20) \w (C.4x0=_0 )
Z (F,4x7=_28) ﬁ (E,4x10=_40)

4 _ 8
,;( (B,4x2=_8 )

S . P
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Tablesde 0,1, 2,3, 4,5 et 10

Effectue chaque multiplication. Relie les points dans 'ordre,
du plus petit nombre au plus grand.

o x %
F Y ¥V
/y ‘0/
N
K x

"
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Tablesde 0,1, 2, 3, 4, 5et 10

Effectue les multiplications le plus rapidement possible.
Chronometre ton temps de réponse et écris-le & la page 64.

X X X X X X X X X X
W D O WO WO NN
X X X X X X X X X X







Table de §

e

Relie chaque libellule & l'insecte qui lui sert de repas.
Ecris le nombre restant dans la phrase au bas de la page.

iNes especes de libellules

volent & une vitesse pouvant
atteindre 70 km/h.
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PAVI|LoN DS INSECTES

Les fourmis sont trés organisées ! Effectue les multiplications.
Chaque résultat t'indique le nom d’'une des salles de la fourmiliere.

0 compost e« 6 grenier a viande ¢ 12 couveuse ¢ 18 dépotoir, cimetiére
24 ¢élevage de pucerons ¢ 30 chambre royale e« 36 creche ¢ 42 salle de garde
60 revétement isolant * 54 grenier & graines ¢ 48 salle d’hibernation

ENTREE
PRINCIPALE

Yy
6x7=_42 L.

6x1=_6 _

o™, - °-..
6x2=_12 H

42 Reproduction interdite « © 2025 Marcel Didier



Table de §

Lg sSHVAIS-Tu ?

Le papillon est un insecte pollinisateur,
comme l’abeille et la fourmi. En butinant
de fleur en fleur, il se couvre de pollen
et le répand sur son chemin.
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Tablesde 0,1, 2, 3, 4,5, 6 et 10

Effectue les multiplications.
Trace le chemin qui méne au pot

de miel en suivant I'ordre des
multiplications (de 1 & 30).

©O6x2
O3xs
O5x5
O4x7
O 6 x10
O2x8
O 3x9
06 x4
O1x5
Oox1

Reproduction interdite « © 2025 Marcel Didier
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@ 5 x10
@D 4x3
®Do6x9
@3x5
@10x 1
Do6x3
@ 4x4
D6x5
@ 3x2
De6x7




Tablesde 0,1, 2, 3, 4,5, 6 et 10

Effectue les multiplications le plus rapidement possible.
Chronometre ton temps de réponse et écris-le & la page 64.

X X
o w

X

N o O N DA WON
W O N =2 O ®©® OV O
I
‘o

—_

o
I
N
o

W O D WONW = O MDN
AN OO DOV MW O
X X X X X X X X X X

~






Table de 'gf

Relie chaque ballon & son panier.

Lg sAVAS-Tu ?

Le sport stimule le cerveau! Il renforce
la mémoire, améliore la concentration
et facilite 'apprentissage.
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pAVIILON DES SpORTs

Effectue les multiplications pour marquer un but.

Reproduction interdite « © 2025 Marcel Didier




Table de 'gf

Effectue les multiplications. Inscris le résultat correspondant
& son accessoire dans lI'espace bleu.
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Tablesde 0,1, 2,3, 4,5,6, 7 et 10

Effectue les multiplications dans les colonnes.
Colorie dans sa couleur le résultat de chaque sport dans la grille.

a: Patinage Ski .
Ll A de vitesse acrobatique Gymnastique

3x1=_3  7x5=35 5x3=_15 6x4=_24 7x2=_14_
7x4=_28 3x3=_9 7x1=_7_7x10=_/0 6x3=_18_
6x9=94 4x8=_32 4x10=_40 4x3=_12 4x1=_4_
4x2=_8 7x0=_0 6x6=36 6x1=_6_7x6=_42
7x7=_49 10x6=_60 7x8=56 5x2=_10 3x10=_30_
6x8=_48 7x9=_63 4x5=_20 7x3=_21 2x1=_2_

Compte le nombre de médailles remportées dans chaque sport.

a: Patinage Ski .
ST de vitesse acrobatique Gymnastique

5 1 2

-—

Patinage
de vitesse

Inscris sur le podium le nom

des trois sports ayant gagné 2t cti G

Gymnastique

le plus grand nombre
de médailles.

Reproduction interdite « © 2025 Marcel Didier
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Tablesde 0,1, 2,3, 4,5,6, 7 et 10

Effectue les multiplications le plus rapidement possible.
Chronometre ton temps de réponse et écris-le & la page 64.

O DN ONAIDNN D= O
X X X X X X X X X X
U N W N DO WO MV
X X X X X X X X X X






Table de B

Effectue les multiplications dans la fontaine de chocolat.
Découpe les fruits pour les coller aux endroits correspondant
aux résultats.
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: # PAVI|LON Dy cHoCoLnl

Effectue chaque multiplication. Ecris son résultat & coté de I'image
qui illustre I'étape de fabrication du chocolat.

@ Cucillette des cabosses
dans le cacaoyer 8 x 3 =

© Fermentation des féeves 8 x 6 =
@ Séchage des feves 8 x 2 =
© Stockage des feves 8 x 9 =

LES FEVES DE CACAO

Q Transport vers le fabricant
de chocolat 8 x 8 =

@ Torréfaction des feves
(elles sont grillées au four) 8 x 7 =

0 Broyage des féves pour obtenir
la pbte de cacao 8 x 10 =

ol

o Ajout des ingrédients
(lait, sucre, etc.) 8 x5 =

O Conchage (brassage du chocolat
et des ingrédients) 8 x 1=

Q Moulage du chocolat 8 x 4 =

€D Emballage du chocolat'8 x 0 = @ -32
Vo

o
]
O
o
I
()
<
(1T
]
>
(1]
(TS
ia
(=]
<
=
=
=
S
[T
a
<
=
-
3

5 4 Reproduction interdite « © 2025 Marcel Didier



Effectue les multiplications.
Inscris les résultats sur les chocolats que tu préféres.

°8x6=
@8 xo0 =
s x 3 =
s x10 =

WA, 8y
1 .|,.1*\.-*‘

L

&
o
[ =i
. H,Iy_;,

LT
LTG0
(o
LURLR

I
. II .il
i :
e

._.-:.
o

.;r "‘:
e |
S JF"‘.' r

. ol L]
E. ! r:. LA

X
0 s x

08x
08x

¥

¥
.

mat
(5
L
-
.r‘. .

«
v " %

A
VI

(L
{(({{{{
,{f?

8
5
7
2

-

At
Ry
il

g
l-;."
o
5.
| vk

W T
RS

Table de B

..

.—
1
e
-—-_,'
| —

L

1 [
e
a3 )
|

7
4

.

0,0 018
[ % 'i | - BN .

) .
:
- |

%
g | |
l%

i !}"ﬁ

.-_:.--_:g
=
.EﬂpI .
=
= 7

.;. 3)
e\
| o

b
i)
1} F

des feves de cacao comme
monnaie d’échange.

Dsgx1=_8_
(g x 9 =_72
@8 x4 =_32

| Didier 55
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\
Tablesde 0,1, 2,3, 4,5,6, 7,8 et 10

Effectue les multiplications.
Colorie ou entoure chaque résultat dans les grilles de vote pour
connaitre le gagnant du concours de la rétie au chocolat.

31

35

24

33

30

52

13

20

63

89

58

12

75

4

27

54

8 x 7
35x5
6 x 1
7%x9
8 X 6
4 x 3
6 x5
7x7
8 x5
3x6

74

56

42

70

22

8

59

46

23

44

51

47

A

62

10

Reproduction interdite « © 2025 Marcel Didier

0

17

9

36

34

16

88

4 x9
10x 8
8 x 2
35x9
7 x10
Ox8
7 x5
2x5
7x3
5x 4

y

15 61 40 53 32 o
48 80 19 49 26
M 45 64 72 18

5 28 14 21 37

* Quelle rétie a obtenu le plus
grand nombre de votes ?
2

* Toi, quelle est ta
rotie préférée ?
Réponse personnelle

_36 8x1 =_8_
_80 6 x9 = 24
_16 8x4 = _32
_27 6 x7 = _42
_70 1x9 = _9
_0 8x3 = _24
_35 4x7 = _28
_10 8x8 = _64
_2 7x2 = _14

20 8x9 = _72



Tablesde 0,1, 2,3, 4,5,6,7,8et10

Effectue les multiplications le plus rapidement possible.
Chronometre ton temps de réponse et écris-le & la page 64.

0 N b OO ONN M OO O O
X X X X X X X X X X
O N U N OV = O U1 I N
N 00 N O 00 W 00 N 0o O
X X X X X X X X X X
W O 1 A O A O N WO

déddss
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Table de &

Relie chague multiplication & son résultat pour savoir quelle est
la famille de chacun des instruments.

cor guitare flute de Pan harpe
Famille des
instiuments
grvent
21 Z45 2 63 2 81 saxophone

!

caisse claire

Y e \

{5{ Famille des violon

cymbales instrurn ents
d_percu

9x 2

clarinette métallophone “

triangle
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WY miion o rvusiage

Effectue les multiplications dans la portée.

Lg SAVAIS-Tu?

Le handpan est un instrument récent.

Il a été inventé dans les années 2000
en s’inspirant de différents instruments
& percussion, dont le gamelan
indonésien et le gong asiatique.
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Table de &

Sais-tu comment se nomme le sous-officier chargé de diriger
une formation musicale militaire ?

* lieutenant de fanfare
* tambour-major
* caporal-chef d'orchestre

Pour connaitre la réponse, effectue les multiplications, puis trace
un X sur les résultats dans les encadrés. Le nom du sous-officier
est celui de 'encadré dans lequel tu as rayé tous les chiffres.

9 x 3 = _27 9 x 8 =_/2 9 x 5 =_45
9x0=_0_ 9 x 6 = 954 9 x10 = _20_
9 x 4 = _36 9 x 9 = _81 9 x 2 =_18
9 x 7 = _65 9x 1 =_9_

XX X X

. LIEUTENANT CAPORAL-CHEF
TAMBOUR-MAJOR DE FANFARE D’ORCHESTRE

X X X XX X X

Reproduction interdite « © 2025 Marcel Didier 61



Tablesde 0,1, 2,3, 4,5,6,7,8,9et10

Effectue les multiplications. Ecris les résultats de haut en bas
dans chaque colonne d’instrument. Découpe les étiquettes
des opérations pour jouer au bingo avec un ou une camarade.
Voila une facon amusante de réviser tes tables!

18 7 9 80 35 56 63 45 40 32

i

4 48 24 16 30 81 90 15 14 21 6

4

1
25 10 54 36 12 28 64 16 20 49
72 42 8 4 27 18 24 0 36 12
,Q9x2=.9x6=< Q) 8x7= " ax4a=
Q) 8x6= " 4x2= @10x9= ' 0x9=
@ 5x5= ¢ 8x10= D 7x4= & 8x5=
Q) 9x8= & 6x5= W 6x3= & 7x3=
& 1x7= & 9x4a= & ox7= & 5x4=
& 8x3= & 2x2= % 5x3= & 6x6=
A 5x2= ¥ 7x5= A sxs= ¥ 8x4a=
& 7x6= ¥ 9x9= A oxa= ¥ 3x2=
4 3x3= ¥ 6x2= o Ix5= % 7x7=

8x2= % 9x3= 7x2= % 4x3=
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Tablesde 0,1, 2,3, 4,5,6,7,8,9et10

Effectue les multiplications le plus rapidement possible.
Chronometre ton temps de réponse et écris-le & la page 64.

_ 16 <3 = 27
= 45 x 10 = _10
- 8 = 40

X

W O N O O O ®

N O N D O NN OO N~ O
X X X X X X X X X X
U 00 N O m W OVDND N
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